
解説書 




おことわり：コナミでは、お客様により安全で楽しい商品をお届けするために、常に品質改良を行っております。 
そのためお買い上げの時期によって、同一商品の中にも多少の違いが生じる埸合がありますので、ご了承ください。 

(コナミ.)のオリジナル商品であり、君作格，工業所有椹，その他の榷利はコナミ株式会社が所有して: 
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SET UP 

mm 


2. タイトル画面で rPRtSSSTARTBUTTONJ を押すとコントローラ^ 11 面が 
表示されますので' 使用するコント□ーラを決定してください 
コントローラの変更は rOPTIONJ 内の 「CONTROLLER] (P.15) でも 
行うことができます 





fARCADEJ 「beat mania 2ndMIXJ に収録されてし、る 1 9曲をプレイできます 


ラクテイスモード J 

初尤者モード。練習ステージを含む全3ステージで構成されています 


全4ステージ構^。 


3ステージで IDJ バトル」が運职できます 


r エキス a — ド e-ki 

全5ステージ構成。3種頃のコースを選択可能ですが、 
各コースでプレイする曲は決められています 


GAME START 

ゲームスタート 


「 APPEND 」 

タイトル®®のI 
メッセージに従って 


プレイステーシヨン版オリジナ)レ全8曲をプレイできます 

» 「DISC CHANGEI 内の 「APPENDJ を選択した後、 
i つて DISC を 2* してください 


「APPEND」 ではモードを_することができません 
全4ステージ構成 


rPLAY SELECTJ 


NORMAL PLAY 選んだ曲だけを練習します _ _ 

TRAINING 小節間だけの練蔔や自分のプレイの確明ができます 
AUTO PLAY _となる プレイを自動^！します _ 

rBGM SELECTJ 

練習する曲を選びます(本嫌でプレイした曲のみ趙尺可首|) 

「NORMAL PLAY OPTIONJ (NORMAL PLAYB 寺のみ驗可能） 
rPLAYERJ プレイ人数の設定を行います 

rTRAINING OPTIONJ (TRAINING 時のみ離可能） 

TRAINING rPLAYERJ プレイの設定を行います 
トレーニング 

「BAR STARTJ 練習したい小節の始^^を行 U ます 

fBAR ENDJ 練習したし vj\ 節の終点設定を行います 

「REPEATJ 曲もしくは「小節始点/終^ gj した小節を繰り返します 

rSPEEDJ 曲の演奏スビードを変更します （BGM 設定が OFRO 時のみ変更可能） 

IBGMJ 練習中の BGM の「有•無 J を変更します 


「CHECK MARKJ 設定を ON にすると、練習した小節に判定マークがつきます 




rAUTO PLAY OPTION』(AUTO PLAY 時のみ設定可能） 


(PLAYERJ プレイ人数の設军を行います 
PBGMJ 練習中の BGM の「有•無 J を変更します 

rREPLAYJ 

「RECORD(TRAINING OPTION) J で記録したブレイを再生します 

「JUDGMENT REVIEWJ 


「CHECK MARK (TRAINING OPTION)」 で記録した判定を確認できます 


TSTARTJ 

練習を開始します 

TEXITJ 

fTRAININGJ を終了します 


に r ? j マークガ赛^されている時に、 

セレクトポタンを押すと 
各用語/コマンド c 閲^を見ることができます 

1 


UJ-- ® UJ* 





fHOWTO TRAINING」 


[TRAINING」 には練習をサボートするための様々な機能が用意されてし、ます 
慣れないうちは、このページを見ながら練習をして、 


どんな稱鏡 g があるのか^するようにしましよう 

r**s モードをプレイしよう j 


曲を選ほう！ 


STEP. 2 プレイ人数を決めよう！ 

IPLAYERJ で1 A/2 人プレイかを通职します 
2人プレイの場合は、 

STEP. 3 部分的に練習する？ 

3S«STEP. 3〜7のコマンドは rTRAINIf 


IING OPHONJ 内から胃します 


‘RTJ IBARI 
何も設定しなければ、- 

「BAR ENDJ 


一曲全部を練習する 

練習する部分の終わ! 
1マスが1小節になりま1 
JTARTJ 練習する部分の始ま! 


•ることになります 


STEP. 4 繰り返し練習する？ 



rREPEATJ を ON に縦す名 
STEP. 3^^した部分を E 


う自動的に繰り返し再生します 



練習でぎます0 rBGMJ が OFFISH の時のみ 「SPEED」 で曲の再生スピードを 


調節することガマきます 


STEP. 6 練習プレイを記録しよう！ 

rTRAININGJ では自分の練習プレイを練習データとして一時的に I3S しておくことが 
できます。一度に_できる曲は一曲だけですが、データをメモリーカードに保存して 
おくことちできます。した練習データは mEPLAYJ で再生することができます 


TRAINING 

トレーニング 


「CHECK MARKJ を ON に設定すると、練習したリズム(音符)に評 W 淀マークが付き 
それぞれ 「GreatU rGoocU 「Pood 「P, 如 丨に対応して色付けされます 
判定データは 「vlUDGMENT REVIEW」 で_することがで杏ます 


rJUDGMSVJT REV 彳 EWj では、それぞれのポタンを押しながら方向キーの上下ボタン 
(専用コントローラはターンテーブルを回す)で判定マークのできます 


コントローラ/アナ□グコント□ーラ 

ビートマニア専用コントローラ 

Great! 籲ボタン+方向キー上 (D 

ターンテーブル回転 

Good •ボタン+方向キー上 (T) 

黒鍵£+ターンテーブ転 

Poor •ボタン+方向キ_上 (T) 

ターンテーブ賴転 

•ボタン+方向キー上(下） 

白鍵中+ターンテープ】レ回転 


STEP. 8 さあ、練習開始だ！ 

「START」 を®^すれば練習開始です 


12 



ゲーム中でプレイし fc 曲を選んで3つのモードで_できます 
1曲演奏すると、結^^に曲セレクトに戻ります 


「MODE SELECT 」 


roouBiJ^j 

1 P&2P の操作を1人でプレイするモーす 
得点とグブゲージが1しか表示されなし谓は 
通常の 2P 同時プレイと同じです 

rTYPE SELECTJ 

rONEONLYJ 1人プレイ 
THUM&HUMJ A3^A 
fHUM&CPUJ AS^CPU (自動藏） 
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REGGAE FUNKY MIX 
BREAK-BTS(IP) 

TECHNO(IP) 

HIP-HOP STREET MIX 
JAPANESE HIP-HOP . 


SKA a go go THE BALD HEADS 
Deep Clear Eyes QUADRA 
Acid Bomb DJ FX . 
e-motion(2nd MIX) e.o.s 


Body TOMOKI H 旧 ATA 〜 remixed by r24bm 
Ain't it Good TOMOKI HIRATA 〜 remixed by r24bm 
Changing the ASIA CHEAP FOREST 

Stop Violence! Herbie Hammock & His Band 

I.C.B TOMOKI HIRATA 〜 remixed by r24bm 


•このディスミとは家し庭用ビデオて：ム•し?,ンヒ: f ? “ p i a ノ Staji ビ’専用のソフトです。4の fel でお極いに 
なると、 A 蠢_の敍 i の te 因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください。 
•このディスクは I NTsc I J~1 マーク あるいは■ム，細關 M の表記のある日本国内仕様の 
“PlayStation” にのみ Jlfc しています。海外仕様の“ PlayStation” では使用できません。 • 「解説書」および 
•‘PlayStation，， 苯採の ffe 及説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 


#このディスクを“ PlayStation” 本体にセットする考合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
上にしてください.また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください.:.•ブレイ終了後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを‘っけたり 
笨抹の敌録の麓因になりますので、絶対におやめください。籲ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 
うに取り扱ってください 0 またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでくだざい。•ディス 
クが_れた SI はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その轉、レコード M クリーナーや，; i 剤等は使用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着剤^等で_修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。籲直射日光のあ 
たる場味、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。_ケ 
—スやディスクの1に、重し、ものを置いたり落としたりすると、啤損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。籲プレイII，後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。•お客様 
の観ったお A り通いにより军じたキズ、破 A 等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

• “PlayStation” 本体をスクリーン投影:^^のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ 
さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。參ノフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。 「fe 説書」で確認してください。 


Hi 健康のため、1時間ごとに fc]15 分の休憩を取- 
、'ください。•プレイする時は部屋を明るくし、な_ 

、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見1 


の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事I 
イ‘+の画面を見ていてこのような症状や、めまい • Pi き気 • 疲労感 • 


さい。籲疲れている時や睡眠不足の時は 
テレビ画面から離れてください。•ごく 
いると、一時的に筋肉のけいれんや意識 
前に必ず医師と相談しでください。プレ，: 
乗り物酔し、に似た症状などを感じた場合 


イを中止し、医師の診察を受けてください。 



コナミ株式会社 

〒105-6021東京都港区虎ノ門 4-3-1 
東京サ-ビスセンタ-〒163-0448東京都新宿区西新宿 2-1-1 TEL03-3348-4500 値） 
大附-ビスセンタ-〒561-0834大阪府豊中市庄内栄町 4-23- 18 TEL06-3 3 4-0335 圃 

•商品に関するお問い合わせは參 ffli フル 0120 - 086-573 

お客様=^談宝 ls^ w ンパ-.ディスプレイ』|営業時間:月曜日~金曜日(祝日を除く ) 

1IJ を利用してい託 1午前10:30〜12:00/午後1:00〜5:00 
電話番号はお間違えのないよろにおかけく ださい。 


コナミホツトライン 


最新情報はコナミテレホンサービス ( 
インターネツト情報サービス- 


:( 毎月第2_4月曜日内容-新） 
ホームページアドレス_ 


i 京 03-3436-2277 大阪 06-455-0477 

http://www.konami.co.jp/ 


MIX and KONAMI®are trademarks 

stered trademarks of Sony Computer Er 


弊社は本ソフトの無断複製 • レンタル 
及び中古販売は一切許可しておりません。 


